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2Juicebox.money/#/ 2

Juicebox.money/#/の記入フォーム部分

デフォルトの場合は空白にする

Juiceboxは資金調達のできるDAOです。
この中に資金調達のための登録フォームがあります。
この登録フォームへ記入することで資金調達希望リストに登録されます。
このフォームに登録してみることで、自分のDAO計画の要点を確認してみましょう。

1の部分は大項目、ここをクリックしていくと小項目の入力が表示される。
1の項目を入力完了すると2に資金調達について表示される。
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3大項目について 3
記入すべき大項目は以下となっています。

プロジェクトの名前

プロジェクトハンドル

ツイッターアカウント

Discord

支払い方法の開示

ウェブサイト



4プロジェクトの詳細 4
これらの属性はいつでも変更することができ、プロジェクトに直ちに適用されます。

プロジェクトの名前

プロジェクトハンドル

プロジェクトの概要
（1000文字)

デフォルトの場合は空白にする

ツイッターアカウント

Discord

【支払い】ボタンに
表示されるテキスト

支払い方法の開示

ロゴのアップロード

プロジェクト詳細の
保存

ウェブサイト

プロジェクト詳細

これらの詳細変更はいつでも可能で、プロジェクトに
即座に適用されます。



5資金調達サイクル 5
プロジェクトの資金調達サイクルの目標値と期間

資金調達サイクル

プロジェクトの資金調達はいくつかのステップで行われます。
そのステップには、資金調達目標と期間があります。
また、資金調達の内容はプロジェクトの種類によって異なります。
詳しくは、Learn more をクリックください。

資金サイクルの目標
各資金調達サイクルで調達したい資金量を設定します。資金
調達サイクルのターゲット内で調達した資金は、プロジェクトに配
分されます。しかし、トークン保有者(投資家)はこの資金を払い
戻しされることはありません。

「資金調達サイクルの目標額設定す
る」場合はスライダーボタンを右へ

目標設定なし すべての資金をプロジェクトで分配する
ことができる。
プロジェクトにはオーバーフローがない。（ターゲットを無
限大に設定するのと同じ）。

ファンディングの設定を保存
(保存ボタン)

資金利用の期間
資金利用サイクルの長さを設定します。資金調達サイ
クルの長さについては、Learn moreを押してください。

期間設定なし。資金調達はいつでも再設定可能です。
再設定を行うと、新しい資金調達サイクルが開始され
ます。期間を設定することをお勧めします。資金サイク
ルをいつでも再設定できるようにすると、投資家にはリ
スクが高いと思われます。

アメリカドル
JBX手数料5％後

オーバーフローは、あなたのプロジェクトの残高が資金調達サイク
ルの目標額を超えた場合に発生します。
オーバーフローした資金は、プロジェクトのトークン保持者が換金
(払い戻し)することができます。
オーバーフローについて詳しくは、Learn moreを押してください。

この画面に切り替わる

「資金調達サイクルの期間設定する」
場合はスライダーボタンを右へ この画面に切り替わる

30日(設定した日数)
1つのファンディングサイクルの長さ 資金調達サイクルの再設定は、
今後の資金調達サイクル、つまり現在の資金調達サイクルが終
了した後にのみ適用されます。



6資金分配 6
プロジェクトがどのように資金を分配するのか

資金分配

利用可能な資金を他のイーサリアムウォレットや
Juiceboxプロジェクトにペイアウトとして分配する。
貢献者、慈善団体、依存するJuiceboxプロジェクト、
またはその他の人への支払いに使用します。資金は、
あなたのプロジェクトから引き出されるたびに分配されま
す。

デフォルトでは、未割り当ての資金はすべてプロジェクト
所有者のウォレットに分配されます。

ペイアウト(オプション)
合計：〇〇％

ペイアウトを追加

ペイアウトの保存



7予約トークン 7
特定のコミュニティメンバーにトークンを付与する

予約トークン
トークンは、あなたのプロジェクトにお金を払う人が
獲得でき、あなたのプロジェクトが資金調達目標
を設定している場合は、オーバーフローと引き換え
ることができます。

プロジェクトのコントラクトが配備されると、ERC-
20トークンを発行することができるようになります。
それまでは、プロトコルがトークン残高を追跡し、そ
の間に支援者がトークンを獲得したり、オーバーフ
ローと交換したりすることを可能にします。

予約トークン 誰かがあなたのプロジェクトに支払いをするたびに、
この割合のトークンが予約され、残りは支払い者
に渡されます。予約トークンは、デフォルトではプロ
ジェクトオーナーのために予約されていますが、オー
ナーが他のウォレットアドレスに割り当てることもで
きます。トークンが予約されると、誰でもトークンを
「造幣」することができ、意図した受取人に配布さ
れます。

予約済みトークン割り当て(オプション）
合計：〇〇％
100%プロジェクトオーナーへ

トークン受取人の追加(次のページで説明）

プロジェクトの予約トークンの一部を他のイーサリアム
ウォレットやJuiceboxプロジェクトに割り当てることが
できます。

次ページへ



8トークン受取人の追加 8

トークンを受け取るためのアドレス

全体の〇〇%予約トークン割り当てのうち、この個
人が受け取る割合。（配分率はをスライダーボタンを
右に動かすことで変更可能。）

ロックされている場合、ロックが切れるか、資金サイク
ルが再設定されるまで、編集や削除はできません。

受取人アカウントアドレス

カレンダー図で日付けを選ぶ
と、その日付まで制御される

トークン受取人の追加

トークン受取人の追加



9インセンティブ（報酬） 9
プロジェクトの支払いに対するインセンティブを調整する

報酬

資金循環期間が0の間、割引率は無効とする。

割引率（割引率はスライダーボタンを右に動かすことで変
更可能。）

ボンディングカーブ率

支払い金額に対するトークンの報酬比率は、新しい
資金調達サイクルごとにこの比率で減少します。割
引率が高ければ高いほど、支援者はあなたのプロジェ
クトに早くお金を払うよう作用します。

このレートは、各トークンが任意の時点で交換できる
オーバーフローの量を決定します。ボンディングカーブ
が低いと、トークンを換金することで残りの各トークン
の価値が上がり、トークン保有者(投資家)は他の
トークンよりも長く保持したいと思います。ボンディング
カーブが100%の場合、すべてのトークンはいつ交換
されても同じ価値を持つことになります。

保存

％トークンの引き換え

トー
クン
交
換
価
値

資金調達目標が設定されていない間は、ボンディ
ングカーブは無効になります。



10制限された動作 10
支払いやトークンの複製を制限する

これを有効にすると、プロジェクトオーナーが任意のア
ドレスに任意の量のトークンを手動で鋳造することが
できます。

一時停止中は、プロジェクトは直接支払いを受ける
ことができません。

制限された動作

トークンの鋳造を可能にする

支払いの一時停止

保存

（スライダーボタンを右に動かすと【トークンの鋳造を可能】に
する。）

トークンの鋳造を可能にすることは、貢献者にとってリスクが
高いように見えるので、必要な場合のみ使用するようにしてく

ださい。

JBXプロトコルは未監査であり、
これをベースに構築されたプロジェ
クトは、バグや悪用に対して脆弱
である可能性があります。気をつ
けましょう。

見直し、配備するやり直す
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